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Ami meég hianyzik...
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ZedGraph

Alapvet6 objektumok:

using ZedGraph;

ZedGraphControl:
Enabled Engedélyezi a zoomolast és mozgatast az adott Controlon
Name Az objektum azonositdja
Visible Az objektum lathatdsaga

Refresh() Megjeleniti az 6sszes valtozast
AxisChange() Ujraskalazza a grafikont (autoscale)
Show() Megjeleniti a grafikont

Hide() Eltlinteti a grafikont

forras: http://sourceforge.net/projects/zedgraph/



ZedGraph

Alapvet6 objektumok:
using ZedGraph;
GraphPane:

GraphPane plotl= zedGraphControll.GraphPane;

GraphPane.Title:

Text A grafikon cime
FontSpec.Size A cim betlmeérete

FontSpec.Color A cim szine

forras: http://sourceforge.net/projects/zedgraph/



ZedGraph

Alapvet6 objektumok:
using ZedGraph;
GraphPane.XAxis, GRaphPane.YAxis:

Title.Text A tengely felirata

Scale.Min A tengely kezdete

Scale.Max A tengely vége

Type Tengely tipusa (pl.: AxisType.Log)

forras: http://sourceforge.net/projects/zedgraph/



ZedGraph

PointPairList graphPoints = new PointPairList();

Alapvet6 objektumok:

using ZedGraph;
PointPairList:

Constructor

Add(X, Y) Hozzdad egy pontot a grafikonhoz
Properties:
Count A listan lév6 pontok szama
Lineltem:
Lineltem graphLine = plotl.AddCurve(”Felirat”, PointPairList, Color,
SymbolType);

forras: http://sourceforge.net/projects/zedgraph/



Tovabbi objektumok

Timer:
© @ tirner 1

using System.Windows.Forms;

Interval Két Tick kdzotti id6kéz msec-ban
Enabled A Timer futasat engedélyezi, illetve tiltja

Tick A bedllitott idokoz leteltekor fut le

Random:
using System;

Constructor

Random rand01 = new Random();

NextDouble() A kovetkez6 pszeudorandom szamot adja 0 és 1 kozott

Next(min,max) A megadott hatarok kozotti egész véletlenszamot ad vissza



Példaprogram
namespace ZedGraph001
{

public partial class Forml : Form

{
PointPairList graphPoints;

public Forml ()
{

InitializeComponent () ;

private void Forml Load(object sender, EventArgs e)
{
graphPoints = new PointPairList();
GraphPane plotl = zedGraphControll.GraphPane;
Lineltem graphLine = plotl.AddCurve ("Felirat", graphPoints, Color.Blue,
SymbolType.Diamond) ;

graphLine.Line.IsVisible = false;
graphPoints.Add (3, 4); // %, vy

zedGraphControll.AxisChange () ;
zedGraphControll.Refresh () ;



ZedGraph

FAQ:

GraphPane-en lévo grafikonok torlése
Plotl.Curvelist.Clear();

Egyetlen Lineltem torlése

Plot1.Curvelist.RemoveAt(0); // ahol a 0 az indexet jeloli

Osszekot6 vonal eltiintetése

GraphlLine.Line.lsVisible = false;

Pontparok kiolvasasa PointPairList objektumbdl

X = graphPoints[3].X; y= graphPoints[3].Y; // ahol a 3 az indexet jeldli

Grafikon mentése képként

zedGraphControll.Getlmage().Save("kep.png");



ZedGraph
FAQ:

Fix skala beallitasa az egyik tengelyre (pl. az X-re)

plotl.XAxis.Scale.Min = 0;
plotl.XAxis.Scale.Max = 1;
plotl.XAxis.Scale.MaxAuto = false;
plotl.XAxis.Scale.MinAuto = false;

Tobb adatsor abrazolasa egy ZedGraph objektumon beliil

PointPairList graphPoints = new PointPairList();
PointPairList graphPoints2 = new PointPairList();

GraphPane plotl = zedGraphControll.GraphPane;

Lineltem graphLine = plotl.AddCurve("Elso", graphPoints, Color.Blue,
SymbolType.Diamond);

Lineltem graphLine2 = plot1l.AddCurve("Masodik", graphPoints2,
Color.Red, SymbolType.Diamond);



Numerikus derivalas

Az f(x) fliggvény diszkrét X; pontokban ismert: y. = f(x.)

y A
(Xs» Ys)
(X2, Y,)
(X, Y1) (X3 Ys)
2 pontos ,backwards” formula: f '(Xz) ~ Yo=Y
X2 o X1
2 pontos ,,centralt” formula: ” '(Xz) N AEAA

X3 _X1



Alvéletlenszamok

JBarki, aki aritmetikai modszerekkel akar eléallitani
egy véletlenszamot, a bln allapotaban leledzik.”
Neumann Janos

Példa alvéletlenszamok generalasara:

X, =(@- X, +c)ymodm Pl. m=10, X, =a=c=7-re
7,6,9,0,7,6,9,0,...

m : modulus m >0

a:szorzofaktor O0<a<m X, :seed

C : inkrementum 0<c<m

(A beépitett Random osztdly masképp mikodik.)
Emlék:

Random RandO1;
Rand0l = new Random{() ;

Double FloatRandomNumber = RandOl.NextDouble() ;
Int32 IntRandomNumber = RandOl.Next (MaxRandomNumber) ;

forras: Donald Knuth, The Art of Computer Programming



Egymas utan konstrualt Random objektumok

Random RandOl
Random Rand0?2

double x =
double y =

Tipikus hibak

new Random () ;
new Random () ;

RandO1l.NextDouble () ;
Rand02 .NextDouble () ;
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A Random objektum uUjrakonstrualasa minden
Tick()-ben

private void timerl Tick(object sender,
EventArgs e)

{

Random Rand0l = new Random() ;

double x = RandOl.NextDouble() ;
double y = RandOl.NextDouble()
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Gyakorlo feladatok

6. Abrazoljuk grafikonon az input.txt tartalmat (formatuma soronként: X\t Y) a
kovetkez6képpen: egy Timer objektum segitségével kb. 100 ms-onként
olvassuk be a soron kdvetkezé adatpontot. Abrazoljuk ezt, és valamelyik
formulaval szamolt numerikus derivaltat ugyanazon grafikonon belul!

7. Készitsiink Lissajous-gorbe generald programot: két Textboxban legyen
beallithatd az X és Y csatorna frekvencidja, és legyen valtoztathato a két jel
fazisal

8. Generaljunk (X,Y) véletlenszdam-parokat 0 és 1 kozott! Hatarozzuk meg annak a
valdszinlségét, hogy az igy meghatarozott pont az origd korili egységsugaru
negyedkoron bellilre esik! Ennek érdekében egy grafikonon abrazoljuk a
negyedkort és a pontokat, egy masikon pedig a valdszin(iséget a generalt
pontok szamanak fliggvényében. A pontokat fél masodpercenként sorsoljuk, a
kapott koordinatakat és valdszinliségeket mentsuk el egy file-ba!



